Tamanho da arte

O site disponibiliza para download os Arquives padrio, que sdo arquivos modelo para auxiliar a
confec¢do do seu material. Eles possuem margens predefinidas e tamanho adequado ao tipo de
material que vocé vai produzir.

O tamanho total dos arquivos padrao é maior do que o tamanho do produto final. Por exemplo, em
um arquivo padrao de um Folder A4 com 2 dobras, que tem um tamanho final (material pronto) de
29,7 x 21 cm, o arquivo padrdo tera um tamanho de 21,6 x 30,3 cm. Esta diferenga no tamanho
serve de garantia para que, quando o seu material for cortado, ndo sobrem espagos brancos nas suas
extremidades.

Margens

As margens de seguranga sdo representadas por linhas que vocé encontra nos arquivos padrao. Estas
linhas servem para auxiliar o seu trabalho e a producao do material pela grafica. Basicamente,
existem dois tipos de margens de seguranca:

* Linha de Corte: Esta linha representa o local em que o material grafico sera cortado na hora
da produgdo pela grafica. Ultrapassando esta linha ndo deve haver nenhuma informagao
importante que voc€ nao queira que seja cortada. Porém, deve haver uma cor ou uma
imagem para que ndo haja espagos em branco quando o material for cortado.

* Linha de Seguranca: Esta linha representa o limite de inser¢ao das informagdes
importantes do seu material. Todas as informacdes do seu material que vocé€ nao deseja que
sejam cortadas, ndo devem ultrapassar esta linha.

Importante: Nunca apague e nem mova estas linhas.

O que é Sangra?

Sangra sdo extremidades do material que serdo cortadas e nio fardo parte do produto final. E
importante que todos os materiais possuam sangra, pois ela vai garantir que nao sobrem filetes
brancos na arte caso haja variagdo do corte. Veja abaixo a ilustragdo, que explica melhor o conceito
de sangra.

Os filetes que estdo em volta da imagem sdo resultados da sangra. Estes filetes serdo eliminados no
corte. Neste caso, ndo sobrardo filetes em branco no material.

Caixa de informacoes

Ao abrir o arquivo padrdo, vocé verd uma caixa com fundo cinza e um texto com algumas
informacodes sobre o arquivo. Antes de comecar a fazer a sua arte, leia as informagdes e depois
apague esta caixa e as informagdes contidas nela e prossiga o seu trabalho.



Verificando o modo de cor

O software grafico Corel Draw trabalha com as paletas de cores RGB, Pantone® e CMYK. Porém,
para arquivos que serdao impressos, todos os objetos devem estar sempre configurados para CMYK,
porque este ¢ o padrao utilizado pela Grafica Paulista Cartdes para impressao.

Caso algum objeto do seu arquivo esteja em outro modo de cor, como RGB ou Pantone®, vocé
devera converté-lo para o modo CMYK.

E importante também destacar que o Corel Draw aceita varios modos de cor em apenas um arquivo,
0 que causa muitos problemas na hora da impressao. Entdo, antes de enviar o seu arquivo a grafica,
verifique se todos os objetos do seu arquivo estdo no modo de cor CMYK.

Convertendo objetos e contornos para CMYK

Assim como as imagens, todos os objetos e contornos que estdo contidos em seu material também
deverdo estar no modo de cor CMYK. Caso contrario, haverad problemas de impressao e o seu
material ndo saird da forma como vocé deseja.

Evitando problemas com degradés

O efeito Degradé (também conhecido como Gradiente) € bastante utilizado, principalmente para
aplicar profundidade ao objeto. Para que este efeito ndo cause problemas na impressdo, vocé deve
converter os objetos que tém a aplicagao deste efeito em Bitmap. Mas antes verifique se estes
objetos ndo estdo no modo de cor RGB ou Pantone®. Caso estejam em algum destes modos, vocé
terd de converté-los em CMYK. Para fazer esta conversao, acesse a edigdo de gradiente usando o
atalho de teclado F11 e altere as cores para 0 modo CMYK. Veja abaixo a tela para fazer a
conversao.

Convertendo imagens para o modo de cor CMYK

Assim como todos os outros objetos, as imagens do seu material devem estar no modo de cor
CMYK. Caso contrario, havera problemas durante a produg¢ao do material pela grafica. Para fazer a
conversao da imagem do seu material para CMYK, vocé deve selecionar a imagem a ser convertida
e entdo acessar o menu: Bitmaps > Modo > Cores CMYK (32 bits). .

Misturas de cores inapropriadas

O Corel Draw aceita varios tipos de cores dentro de um mesmo arquivo. Isto ¢ um problema visto
que, se o seu material tiver algum objeto, texto ou imagem em outro modo de cor que nao seja o
CMYK (como RGB ou Pantone®), isto causara problemas na impressdo. Entdo sempre verifique
cada item do seu material para saber se existem outros tipos de cores. Se existirem, modifique o
modo de cor para CMYK de cada um deles.

Existem alguns tratamentos especiais com algumas cores para que elas sejam impressas da forma
como vocé deseja. Veja a seguir como configurar corretamente as cores do seu material.

Azul

A configuracdo padrao do Corel Draw para a cor azul é: C:100, M:100, Y:0, K:0. Porém, este
padrao de cor faz com que a cor azul saia na impressao com um tom roxo. Configure a cor azul da
seguinte forma: C:100, M:90, Y:0, K:0.



Laranja

A configuragdo padrao do Corel Draw para a cor laranja é: C:0, M:60, Y:100, K:0. Porém, este
padrdo de cor faz com que a cor laranja saia na impressdo com um tom vermelho. Configure a cor
laranja da seguinte forma: C:0, M:50, Y:100, K:0.

Preto

A cor preta também exige alguns cuidados para que, na impressao, ela saia da forma como vocé
deseja. Para fazer com que a cor preta tenha um resultado satisfatorio, siga as instru¢des abaixo.

Fundo preto

Quando o seu material tiver um fundo preto chapado, para que a impressao fique mais “viva”,
aconselhamos o uso do seguinte processo: C: 40%, M:0%, Y:0%, K:100%. Veja o exemplo abaixo.

Observe a diferenga. Quando usamos somente preto, a impressao fica fosca, sem brilho. J4 quando
usamos o “calco” (neste caso, aplicacdo de 40% no canal C), a impressao do preto fica mais viva e
com brilho.

Importante: Nunca utilize o preto nas 04 cores (C:100%, M:100%, Y:100%, K:100%). Pois, na
impressao, esta cor causa uma carga muito grande, tanto no material como na maquina, sem
necessidade, além de manchar o material. E ainda pode ocasionar manchas nas fontes.

O uso do preto nas 04 cores causa muitos problemas, como dito acima. Entdo ndo use. Apenas
acrescentando 40% de cian no preto, seu fundo ficara mais vivo e com o resultado que vocé deseja.

Textos e fontes

Assim como todos os outros objetos, imagens e efeitos, os textos também devem ser configurados
corretamente no seu material, para que sua impressao fique de acordo com a qualidade que vocé
quer.

Convertendo textos em curvas

Ap06s a finalizagdo do layout do seu material, sempre converta as fontes em curvas. Nao converter
as fontes em curvas pode acarretar varios problemas na hora da impressao, pois elas podem ser
trocadas por outra fonte similar, alguns textos podem se perder dentro do paragrafo, entre outros
problemas.

Observe que a conversao do texto em curvas cria “n6s” no texto. Se vocé reparar na imagem acima,
vera que existem alguns quadradinhos espalhados pelas letras, esses quadradinhos sdo os nés.

Quando convertemos um texto ou um bloco de texto no Corel Draw, ele automaticamente quebra
este texto ou bloco em varias partes. Isto ocorre porque o Corel faz um calculo automatico de
prevencao para ndo passar do valor maximo de 800 nds. Esta quebra é necessaria, pois se passar
deste limite, ocorrera problemas de impressao, como desaparecimento de textos ou até mesmo
mudanca de texto do seu lugar original.

Ja na imagem abaixo, fizemos uma ilustragao, modificando a cor do texto, para vocé visualizar
melhor um exemplo de quebra de bloco de texto feita pelo Corel Draw, depois que o texto €
convertido em curvas. Cada cor representa uma parte do texto quebrado.

Importante: Apds vocé ter feito esta conversao de texto para curvas e o Corel ter quebrado o texto,
vocé pode achar que o Corel fez algo errado, porque a imagem pode parecer estranha. Mas nao ha
nada de errado!



NUNCA COMBINE OU SOLDE O TEXTO!

O Corel Draw faz isso propositalmente para evitar erros de impressao. Ndo se preocupe, o0 seu
material sera impresso corretamente.

Cores e tamanhos

Os textos também precisam de cuidados especiais quando vocé for configurar o seu arquivo. Preste
atenc¢ao nas cores ¢ tamanhos dos textos.

Se vocé for inserir um texto com cor clara em um material que tem fundo escuro, use sempre fontes
em negrito € com um tamanho minimo de 7 pt. Caso contrario, as linhas finas da fonte perderao a
definigdo e ficardo com qualidade baixa quando o material for impresso.

As cores do texto também deverdo estar no modo CMYK. Se o seu texto tiver contorno, cle
também devera estar neste modo de cor.

Acabamentos

Corte

Processo utilizado para dar acabamento ou efeito a um material. O tamanho minimo do corte
disponibilizado pela empresa ¢ de 4,5 cm.

Montagem de uma arte para o corte

Abra o padrao do material que disponibilize este tipo de acabamento. Fique atento as linhas de
corte ¢ de seguranca.

Com o padrdo do arquivo aberto, marque no material onde seré feito o corte.

Feita a marcacdo do local do corte, agora temos que marcar as linhas de seguranca. Lembre-se que
o deslocamento das linhas de seguranca em relacdo a linha de corte ¢ de 2,0 mm.

Obs.: Este deslocamento ¢ valido para este caso. O deslocamento varia de acordo com o tipo de
produto.

Quando usamos o acabamento Corte para um material, independente do tipo, temos que fazer a
marcagao para Corte duplo. Sera feito apenas um corte, mas devido a variagdo que pode ocorrer
durante o corte, fazemos isso por precaugao.

Veja na imagem abaixo como ficara a arte com as marcagdes de corte e suas linhas de seguranga.

Importante: O corte minimo que a empresa faz ¢ de 4,5 cm. Ou seja, a empresa nao trabalha com
cortes menores que este.

Cortes nao permitidos

Consulte sobre tipos de cortes que ndo sdo praticados pela empresa.



Materiais que recebem este tipo de acabamento

Veja alguns exemplos de materiais que podem receber este tipo de corte.
Cartdes de visita

Postais

Folders

Meio-corte

O acabamento meio-corte ¢ utilizado principalmente em adesivos. O adesivo em si recebe o corte,
mas o papel do fundo, onde ele esta colado, ndo. Veja na imagem abaixo um exemplo de adesivo
com a aplicagdo do meio-corte.

A montagem de um meio-corte ¢ muito simples. Como a aplicagdo deste acabamento ¢ mais usada
em adesivos, vamos toma-lo como exemplo.

Abra o padrao do adesivo localizado em nosso site. Siga as instrugdes localizadas dentro do padrao.

Com o padrao do adesivo aberto, crie a arte do seu adesivo dentro dos padrdes da empresa e faga o
desenho da faca para definir onde sera feito o Meio-corte.

Dobra

Este acabamento ¢ muito usado em folders e cardapios. Existem basicamente dois tipos de dobras:
01 (uma) dobra ou 02 (duas) dobras, possiveis de serem produzidas pela grafica. Veja abaixo como
proceder para cada um destes tipos.

Uma dobra

Este tipo de dobra ¢ somente possivel para materiais com gramaturas finas, como o couché de 120 e
150 gramas, como folders. A linha guia da dobra (que marca o local em que a dobra sera feita) deve
ter mais duas linhas, uma a esquerda e uma a direta, que sdo as margens de seguranga. Estas
margens de seguranga vao evitar que alguma informagao seja dobrada juntamente com o material.
Entdo, preste atengdo e nunca deixe nenhuma informac¢ao que vocé ndo quer que seja dobrada
ultrapassar estas linhas.

Estas linhas de seguranga devem ter uma distancia de 0,5 cm da linha de dobra.

Monte a sua arte dentro dos padrdes da empresa, sempre tomando cuidado com as margens de
seguranga da dobra.

Depois de montada sua arte, para facilitar a visualizacdo de como ficard o seu material, faga um
boneco, que nada mais ¢ do que uma impress@o comum do material para vocé montar e fazer a
verificagdo da dobra e do conteudo. Para facilitar a simulagiao da dobra, imprima o boneco com as
linhas-guia. Veja abaixo um exemplo de material com uma dobra.

Duas dobras

O material com duas dobras ¢ um pouco mais complexo de ser finalizado do que o material com
apenas uma dobra. Isto ocorre porque existem aspectos especificos para este tipo de material. A
empresa possui um padrio, baseado no modelo mais utilizado.


http://info.paulistacartoes.com.br/instrucoes/informacoes-adicionais/o-que-e-um-boneco.html

Preste ateng@o nos seguintes aspectos:

* As linhas de Seguranga para um dobra, funcionam da mesma forma para duas dobras, s6 que
como temos duas dobras, cada dobra terd suas margens de Seguranca.

* A frente e o verso da arte possuem propriedades “espelhadas”, ou seja, o que estiver do lado
direito na parte externa, estara do lado esquerdo na parte interna e vice-versa.

* O acabamento do material sera realizado com uma maquina. Portanto, ¢ importante que vocé
siga corretamente as instrugdes, caso contrario, uma das dobras poderd “encavalar”.

* Para ficar mais fécil a visualizagdo de como ficard o seu material, sempre imprima um
boneco(um modelo de como podera ficar o seu material).

Dobras nio permitidas

Existem alguns tipos de dobras que nao sao permitidos para vocé colocar em seu material. Entao,
antes de finalizar o seu material, consulte-nos sobre as dobras que ndo sdo permitidas.

Vinco

O vinco € uma espécie de pré-dobra realizada pela grafica. O material sera dobrado posteriormente.
Pode-se aplicar o vinco em materiais com gramaturas maiores, como o Supremo ou o Couché 250
gramas. Os materiais que terdo aplica¢do de verniz ndo poderdo receber vinco, pois isto “quebraria”
o verniz, danificando material.

Pasta com orelhas e pasta com bolsa

Para a finalizacdo deste acabamento, vocé fard uma linha no local em que o material recebera o
vinco e, posteriormente, a dobra. Vocé deve ter também duas linhas, uma a esquerda e uma a direita
da linha do vinco. Estas serdo as margens de seguranca, que ajudarao vocé a colocar as informagodes
de forma correta em seu material, para evitar que elas sejam cortadas pela grafica. Por isso, vocé
deve sempre prestar atengdo nas margens de seguranca. Nao deixe nenhuma informagdo importante
do seu material ultrapassar estas linhas.

Outro exemplo de aplicagdao de vinco: um cartdo que vocé quer que seja aberto por quem ird recebé-
lo. Neste caso, o material seria dividido em trés partes: frente pés-dobrada, verso pés-dobrado ¢
parte interna. Para melhor visualizag¢ao do cartdo.

Vocé deve prestar ateng@o ao colocar as informagdes no seu cartdo. Veja abaixo um diagrama que
explica qual é o posicionamento correto destas informacdes. Caso ainda haja alguma duvida,
imprima um boneco (um exemplo impresso do material para verificacao) e verifique se vocé
colocou as informacgdes de forma correta.

Vincos niao permitidos
Existem alguns tipos de vincos que ndo sdo possiveis de serem aplicados ao material. Consute-nos

Caso haja alguma duvida sobre a possibilidade de aplica¢do de vinco em seu material, entre em
contato com o atendimento

Corte-vinco / Corte especial

De nada adianta um publicitario ou um designer criar uma pega sofisticada se o acabamento ficar
mal feito ou com baixa qualidade. Para isso, existem varios recursos de acabamento, entre eles, o
corte especial.

O corte realizado com faca possui um processo de finalizagao parecido com o dos imas e adesivos.



Porém, com valores diferentes. Assim como no imd, a faca deve ter os cantos arredondados, mas a
margem de seguranca interna deve ser de 0,25 cm e a externa de 0,15 cm.

Lembre-se de que, ultrapassando as linhas de seguranca, ndo deve haver informagdes importantes
do seu material. Isso evita que elas sejam cortadas. Entretanto, deve sempre haver uma imagem ou
uma cor, para que na hora do corte, ndo sobrem espacos brancos no material.

Para proteger as informagdes importantes, tome como referéncia a seguranga interna de 0,25 cm. O
tamanho da faca deverd ter, no maximo, (01) um niimero apds a virgula. Sua espessura devera ser
de 0,3 cm. Veja abaixo alguns exemplos de materiais com corte especial.

Verniz

O verniz ¢ um tipo de acabamento de materiais que ¢ usado para torna-los sofisticados. Este
acabamento proporciona brilho ao material ou em partes dele. O verniz localizado (que ¢ aplicado
em partes do material) pode ser um pouco complexo de se fazer, mas ndo ¢ dificil. O importante ¢
voceé prestar atencao nos detalhes para que ndo haja problemas no material. Veja como finalizar um
cartdo com verniz localizado, como exemplo.

Primeiramente, vocé precisa fazer o download do arquivo padrao e abri-lo no Corel Draw.
Agora vamos dar uma olhada no exemplo de como ficaré este cartao.

Atencao: Lembre-se sempre de fazer a verificacdo das configuragdes do arquivo. Separacao de
efeitos, PowerClip, Bitmaps, Modos de cor, etc.

Este ¢ o momento de vocé fazer a mascara do verniz. Lembre-se de fazer esta mdscara em uma
pagina diferente e na cor preta. Apods ter feito esta mascara, coloque-a sobre o cartdo para verificar
se nao ha problemas de deslocamento ou tamanho.

Depois da verificagdo feita de que o verniz localizado esta na posi¢ao certa, vocé€ deve selecionar
esta mascara e converté-la em Bitmap, em tons de cinza, com resolugao entre 300 e 400 dpi.

Ap0s o verniz ter sido convertido, utilize a ferramenta Conta gotas, vocé vera que ele ficara na cor
G:27. Este nao é um preto 100%. Portanto, vocé devera fazer com que ele fique 100% preto para
que ele fique com uma 6tima qualidade. Veja abaixo como fazer:

1. Tenha certeza de que a mascara estd em tons de cinza.

2. Faga o seguinte comando, a partir do menu: Exibir > Aramado. Verifique se a mascara esta
encaixando corretamente sobre o material.

3. Verifique com a ferramenta Conta gotas a porcentagem da cor preta. Caso esteja G:27, vocé tera
que fazer os seguintes procedimentos:

a) Selecione o objeto e faca o seguinte comando, a partir do menu: Efeitos >
Brilho/Contraste/Intensidade...

b) Preencha as opcdes disponiveis corretamente.

¢) A mascara devera ficar em G:0, ou seja, 100% preto.

Importante: A compra normal de materiais com verniz localizado permite a aplicacdo de 30% de
verniz. Para comprar materiais que terdo mais de 30% de verniz, vocé devera consultar-nos antes.

Serrilha

A serrilha ¢ um tipo de acabamento muito utilizado em materiais graficos que terdo uma ou mais
partes destacaveis como ingressos, tickets, entre outros.

Deve existir uma linha indicando o local exato em que sera feita a serrilha. As margens de
seguranca devem estar posicionadas uma do lado esquerdo e a outra do lado direito da linha da
serrilha. A distancia das margens deve ser entre 0,35 cm e 0,5 cm, dependendo do material. A linha



que indicara o local da serrilha devera ser pontilhada e ter uma espessura de 0,3 cm. Além da linha,
também devera possuir a indicacao igual a do corte reto.

Furo

Este acabamento ¢ muito usado para a producdo de etiquetas de roupas, lembrancinhas e materiais
que precisam ser pendurados ou amarrados a algum objeto.

Montagem de arte com furo

Para falarmos sobre a montagem deste produto, vamos tomar como exemplo um Cartao 9 x S cm,
no qual iremos fazer o furo (acabamento adicional).

Veja como se da o processo de montagem:

Primeiramente, abra o arquivo padrdo do Cartdo 9 x 5 cm, que esté disponivel no site, para
download.

Tenha cuidado ao montar o seu material. O arquivo padrdo ja vem com as margens de corte e de
seguranga.

Com a arte pronta, dentro dos padrdes da empresa, agora ¢ hora de posicionar o furo e fazer as
marcagOes necessarias corretamente, para evitar problemas posteriores.

Montagem do furo
A empresa dispde de dois tamanhos de furos: 3 e Smm

Escolha o tamanho do furo que mais se adapte ao seu material, ou um tamanho que vocé desejar. No
nosso exemplo, vamos usar um furo de 3 mm. Criamos a marcag¢ao do furo e o posicionamos na
arte.

Observe com atencao a posi¢ao do furo em relagao as linhas guia. O furo deve estar para dentro das
margens de seguranga.

Temos que verificar se o local do furo ndo contém nenhuma escrita ou desenho da arte. Temos que
fazer esta verificacdo porque, se houver algum(s) deste(s) item(s) do material no local do furo,
este(s) item(s) podera(ao) sofrer variacoes.

Para fazer esta verificagdo, utilizamos a ferramenta Contorno interativo, localizada na barra de
ferramentas do Corel Draw, ao lado esquerdo da tela.
Com a ferramenta selecionada, vamos fazer a verificacao.

Precisamos de 2 mm de margem de seguranca para fora do furo. Esta seguranga serve para garantir
que, caso haja alguma variagdo, as informagdes importantes ndo serdo cortadas e que estas
informacdes ndo sairdo muito da posi¢do correta.

Na parte superior da pagina, abrird a barra de configuragcdes do Contorno interativo. Nesta barra,
vocé devera colocar as informacgdes necessarias. Vamos ver quais configuragdes sao essas:

Completas as configuracdes, aplique-as no furo que vocé fez.

Observe que a aplicacdo do contorno. Colocamos um contorno de 2 mm para fora da area do furo.
Observe que o contorno ficou para dentro da margem de seguranca da arte, ¢ assim que deve ser.

Outro detalhe importante a ser observado € que, quando aplicamos o contorno ele nao encosta nas
informagdes importantes da arte. Esta € a posi¢do correta. Pois, se a area do furo variar, ndo havera
problemas posteriores, como o corte de informacdes € mudanga de posicao.

Apos voce ter feito as verificagdes necessarias, imprima um boneco do material. Neste caso, o
material tera frente e verso. Vocé deve analisar se o furo da frente esta “batendo” com o furo do



verso. Esta verificacdo ¢ muito importante, porque as vezes ndo nos damos conta que colocamos o
furo na frente em uma posi¢cdo que provocara o corte de informagdes do verso.

Depois de ter feito todas as verificagdes, veja como enviar o seu material para a grafica. Lembre-se
sempre de finalizar o arquivo de acordo com as especificagdes da empresa.

Obs.: O acabamento furo ndo estd incluso no material. Vocé tera que solicita-lo a empresa. Vocé
também devera especificar no seu pedido o tamanho do furo que vocé deseja.

Cantos arredondados

Este tipo de acabamento ¢ usado para cartdes de visita. E um acabamento que utiliza corte especial
e o efeito dado ao produto sao cantos arredondados, parecido com cartao de crédito. E um
diferencial que vocé pode utilizar para impressionar seus clientes.

Montagem da arte para receber os cantos arredondados

Baixe do site o padrdo de cartdo de visita, lembrando sempre de tomar cuidado com as linhas de
corte e seguranca. Veja a ilustragcdo abaixo.

Depois de feita a andlise do padrdo, faga seu layout conforme o padrdo da empresa.

Desenvolvido o layout desejado, faga a faca para o corte. O desenho da faca terd de ser feito em
cima da linha de corte.

Obs.: O desenho da faca que voce ird fazer ¢ somente para conferéncia, pois a empresa possui uma
faca padrao, a qual ndo podera ser alterada.

Atencao: Este acabamento ndo estd incluso no valor do material, vocé terd que adiciona-lo. Nao ha
a necessidade de enviar o desenho da faca. Pois, como citado acima, a faca para este acabamento ¢
padrao da grafica.

Fechamento de arquivos

Antes de enviar o seu material para a grafica, vocé€ devera analisar cuidadosamente todas as suas
configuragdes.

Para isso, vocé precisa pedir Informacdes do Documento, que ¢ um comando disponivel no Corel
Draw 11. Veja abaixo como fazer.

Acesse o comando a partir do menu: Arquivo > Informacgées do documento...

Importante: O que esta destacado em vermelho, sdo as informag¢des mais importantes a serem
verificadas. Na primeira caixa, localizada ao lado direito da tela, selecionada em vermelho, vocé
tem que deixar todas as opgoes marcadas.

» Estatisticas de texto: Deve estar escrito “Nenhum objeto neste documento”. Isso significa
que o seu material ndo tem texto, ou que os textos ja estdo convertidos em curvas.

* Objetos bitmap: Todos os objetos em bitmap apresentados aqui devem estar no modo de
cor CMYK ou em tons de cinza.

* Efeitos: Deve estar escrito “Nenhum efeito neste documento™. Isso significa que o seu
material ndo tem nenhum efeito.

* Preenchimentos: Os preenchimentos devem estar Uniformes e o modo de cor em CMYK.

* Contornos: Os contornos devem estar Uniformes e o modo de cor em CMYK.



Lembretes importantes:

a) Os arquivos a serem enviados a grafica terdo de estar em formato Corel Draw 11 (extensdo .cdr
versao 11).

b) Os objetos, imagens e textos deverao estar no modo de cor CMYK.
c¢) Os efeitos devem estar configurados corretamente.

d) Os textos devem estar convertidos em curvas. Textos com cores claras, em fundo escuro, deverao
estar em negrito e deverao ter 7 pt, no minimo.

e) As informagdes do seu material devem estar corretamente dispostas de acordo com as margens de
seguranga.

f) Leia e releia as instrugdes gerais e especificas para o material que vocé estd produzindo, para nao
haver diividas ou problemas na impressao.

g) Se vocé ainda tiver alguma davida sobre configuragdo e/ou fechamento de materiais, acesse os
outros topicos da nossa central de instrugdes e leia tudo com atengao.

h) E importantissimo que vocé peca as Informagdes do documento para ajuda-lo no fechamento do
seu arquivo e para voceé ter certeza de que o documento ndo esteja com algum problema, antes de
envia-lo para a grafica.
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